
 



4. Требования к конкурсным материалам и критерии их оценки 

4.1. Участники представляют на Конкурс авторские игры или игровые пособия 

(оригинальные или модифицированные на основе существующих игр и игровых 

технологий). 

4.2. Конкурсные материалы должны содержать:  

- описание игры (название игры/игрового пособия; возраст детей; цель; задачи 

(обучающие, развивающие, воспитательные); содержание или игровые действия; 

варианты игры; игровые правила (по необходимости); дидактический материал; сюжет и 

роль (по необходимости));  

- авторская игра и/или игровое пособие (иллюстративные и методические материалы); 

- система хранения игры/игрового пособия (коробка, конверт и т.д.) (по необходимости). 

4.3. Конкурсные материалы должны быть ориентированы на решение задач речевого, 

социально-коммуникативного, познавательного, физического, художественно-

эстетического развития, задач коррекционно-развивающего и психолого-педагогического 

направления, не противоречить ФГОС ДО, ФОП ДО, этическим нормам, светскому 

принципу организации образования и законодательству Российской Федерации.  

4.4. Конкурсные материалы должны быть изготовлены в рамках данного Конкурса и ранее 

не представленные педагогическому сообществу и не используемые воспитанниками. 

4.5. Критерии оценки конкурсных материалов: 

• Новизна и оригинальность предложенных конкурсных материалов (0-10 баллов);  

• Экологическая безопасность игры, а так же соответствие требованиям всех видов 

безопасности при организации игровой деятельности (0-10 баллов);  

• Развивающий характер игры и вариативность применения (0-10 баллов);  

• Аргументация целей и задач, решаемых с помощью игры/игрового пособия и их 

соответствие возрастным особенностям детей (0-10 баллов);  

• Доступное описание хода и правил игры или использования дидактического пособия в 

работе с дошкольниками (0-10 баллов).  

• Качество оформления конкурсных материалов (0-5 баллов).  

Общее количество - 55 баллов.  

 

5. Подведение итогов и награждение участников Конкурса 

5.1. Жюри Конкурса с 29.01.2024 по 02.02.2024 года на основании экспертизы и оценки 

конкурсных материалов определяет призеров Конкурса в каждом корпусе Учреждения (1, 

2, 3 место).  

5.2. Члены жюри от корпусов 1 и 3 и председатель жюри оценивают конкурсные 

материалы педагогов корпуса 3 и 1 соответственно. А члены жюри от корпусов 2 и 4 и 

председатель жюри оценивают конкурсные материалы педагогов корпуса 4 и 2 

соответственно. 

5.3. Жюри принимает коллегиальное решение по совокупности баллов. При 

возникновении спорной ситуации или при одинаковом количестве итоговых баллов у 

нескольких Участников решение принимает председатель жюри. 

5.4. Все участники после подведения итогов Конкурса награждаются сертификатами за 

участие в Конкурсе и дипломами 1, 2, 3 степени. 

 

6. Диссеминация опыта 

6.1. После подведения итогов Конкурса призеры размещают свои конкурсные материалы 

в ИКОП «Сферум» (в чате «Педагоги. МАОУ дс № 49 «Весёлые нотки») для 

представления педагогическому сообществу Учреждения. 

6.2. Форма представления конкурсных материалов в ИКОП «Сферум» (на выбор): 

презентация с закадровым текстом (от 3 до 6 слайдов), видеопредставление (длительность 

не более 2-х минут). 
 



Приложение 1 к настоящему Положению 

 

Жюри конкурса профессионального мастерства для педагогов  

«Авторские игры и игровые пособия» 

 

Председатель жюри – Кирсанова Т.В., заведующий 

 

Члены жюри: 

Шарафутдинова Л.Н., старший воспитатель 

Дударева Г.А., воспитатель 

Бутяйкина Н.А., воспитатель 

 

Таймолкина Е.Е., педагог-психолог 

Дорофеева А.В., воспитатель 

Резаева Ю.А., воспитатель 

 

Киякина Р.М., воспитатель 

Птушко Е.А., воспитатель 

Говорова Н.В., воспитатель 

 

Аверина Н.А., воспитатель 

Булах О.В., воспитатель 

Асташкина С.В., воспитатель 


